l IGS Horhausen OFF-SCREEN -
‘ , Unsere Welt entdecken, gestalten, bewegen!

Liebe Schulerinnen und Schiiler,

im kommenden Schuljahr finden anlasslich des 30jahrigen Jubilaums der IGS Horhausen
von Mittwoch, dem 02. September 2026, bis Freitag, den 04. September 2026, wieder
Projekttage an unserer Schule statt! Dabei sollen die Bildschirme, die unseren Alltag so sehr
im Griff haben, mal drei Tage lang nicht im Mittelpunkt der Aufmerksamkeit stehen.

Die Projekttage (02.09-04.09.2026)

* An den Projekttagen findet kein regularer Klassenunterricht statt. Stattdessen wirst du
in einer bunt gemischten Gruppe von 8:00-13:10 Uhr an einem Projekt deines
Interessenbereichs teilnehmen.

* Es werden Uber 40 Projekte aus den unterschiedlichsten Bereichen angeboten. Lies dir
die Projektbeschreibungen gut durch und tberlege, was dich interessiert.

* Aus allen Projekten wahlst du 5 aus, die dich interessieren und die fur deine
Altersgruppe vorgesehen sind. Einem dieser 5 Projekte wirst du anschlieBend zugeteilt.

. In der ersten Schulwoche nach den Sommerferien teilst du im Klassenrat deinen
Tutor*innen die 5 Projektnummern mit, die flr dich in Frage kommen.

*  Wenn die Zuteilung erfolgt ist, wirst du von deinen Tutor*innen informiert, an welchem
Projekt du teilnimmst.

Die Pr a sentation mit Schulfest (Freitag, 04. 09.2026, 14-17 Uhr)

* Am Freitagnachmittag werden die Projekte im Rahmen eines kleinen Schulfestes von 14
bis 17 Uhr prasentiert.

e Zusammen mit deiner Projektgruppe stellst du eure Ergebnisse der Projekttage vor.
Daruber hinaus wirst du aber Zeit haben, VorfUhrungen der anderen Projektgruppen zu
besuchen, ihre Prasentationen anzuschauen, Musikacts zu horen und zu essen und zu
trinken!

Wir freuen uns auf eine spannende Projektwoche und einen
bunten und abwechslungsreichen Prasentationstag mit dir!



Uber das Prajekt

In diesem Projekt fur die Klassenstufe 9 - 13 erhaltst du
einen fundierten Einblick in Yoga als Verbindung von
kérperlicher Praxis, Atmung und der indischen Philosophie.
Dabei wird Yoga bewusst nicht auf Entspannung reduziert,
sondern  als  eine  ganzheitliche = Methode  der
Persénlichkeitsentwicklung verstanden.

Praxia

An jedem Projekttag finden =zwei themenorientierte
Praxiseinheiten & 60-90 Minuten statt. Diese sind aktiv,
teilweise kérperlich fordernd gestaltet und verbessern
gezielt dein Herz-Kreislauf-System, deine Beweglichkeit,
Kraft sowie deine Koordination. Gleichzeitig steht die
bewusste Bewegung im Vordergrund, sodass du deine
Kérperwahrnehmung und Konzentrationsfahigkeit
weiterentwickelst. Ein zentraler Bestandteil des Projekts ist
die Atmung als grundlegendes Element der Yogapraxis. Du
lernst, wie Atemtechniken deine kérperliches Befinden
beeinflussen und gleichzeitig helfen kénnen, Gedanken zu
beruhigen und Stress zu reduzieren.

Philasaphie

Ergdnzend dazu setzt du dich mit der Philosophie des
Yoga und der mehrere tausend Jahre alten Geschichte
auseinander. Ausgehend von klassischen Quellen kannst du
grundlegende Konzepte erschlieBen und verschiedene
Yogastile kennenlernen. Gerade in einer Zeit, in der
stédndiger Vergleich und Bewertung (z. B. durch soziale
Medien oder Leistungsdruck) den Alltag préagen, zeigt
Yoga einen anderen Zugang: Die Praxis richtet den Fokus
auf deine eigene Wahrnehmung und Entwicklung - ohne
Vergleich mit anderen und ohne &uBere Bewertung.
Dadurch kannst du einen Zugang zu mehr innerer Ruhe,
Ausgeglichenheit und Zufriedenheit entwickeln.

Keine Kosten: Die Materialien (Matte, Blocke, Gurt) werden gestellt
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FUR TAKTIKFUCHSE, 2
SPIELEFANS UND -
SPASSVOGEL

e
SPIELE SELBST ERSTELLEN

Bist Du ein Fan von Karten-, Wurfeln- oder Brettspielen?
Hast Du schon immer gute eigene Spielideen gehabt?

Oder moéchtest du einfach einmal ausprobieren, ein Spiel zu erstellen?

DANN bist du HIER beim richtigen Angebot!
Hier gestaltest du Spiele, erfindest neue Spielregeln, testest deine

Kreationen und gibst anderen Ruckmeldung zu ihren Ideen.

ALLE ALTERSSTUFEN WILLKOMMEN

Keine Kosten - aber Spielmaterial (Karten,
Wirfel, etc.) kann mitgebracht werden.


2


3

Bau deine eigene
Marionette!

Deine Lieblingsfigur aus
Gaming, Fantasy oder

Marchen (oder was immer

Fernsehen zum Leben,

sondern ganz in echt, im Meetspace! Das Beste
daran ist: Du machst es selbst! — Entdecke die
Moglichkeiten des kreativen Marionettenbaus!
Ziel: Bau einer eigenen Marionette mit Pappe,
Papier, Textilen, Holz, Draht...

Hier geht es um Spap am Basteln und deine
ganz eigenen ldeen!

Vielleicht gelingt es ja den unterschiedlichen
Figuren, die hier entstehen werden, bei der
Prasentation ein gemeinsames kleines
Abenteuer zu erleben!

(Kostenbeitrag: 1 Euro)
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Illll\l

Reist mit uns nach ltalien &
Spanien und Frankreich und
erlebt mit uns die
mediterrane Kiiche | Mit
allem drum und dran...
sogar dem berihmten ,Wer

raumt’s weg?'-Finale!”

Altersklassen: 5.-13. Klasse
Kosten: 12 Euro
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Projektbeschreibung

A Kreati
Schiroibee

— Workshop -

KREATIVES SCHREIBEN + + stopp + + Infobrief ++stopp ++ nicht
nur fiir DEUTSCH-, Leute“ + + stopp

Du bist kreativ, hast eine Meinung und deinen eigenen Blick auf die Welt (kann
auch komisch sein! erhdht den K-Faktor), schreibst sowieso gern oder kannst dir
noch gar nicht vorstellen, aus eigenem Antrieb heraus etwas zu Papier zu bringen,
bist offen, unkompliziert und strapazierst gern deine Lach keln? Gr
fahrungen (z. B. beim Kochen) suchst du sowieso? Wow! Du bist perfekt! Fihl
dich eingeladen!

Vor den Toren unserer Schule liegt ein kleiner Ort namens’baaden.— ldyu isch

... werden wir die Tage verbringen, um im Projekt Kreative
Schreibwerkstatt bei entspannter Arbeitsatmosphére und als Selbstversorger
(Lagerfeuer, Kochen und Essen, nachtliche Spaziergénge, ..) gemeinsam dem
Schreiben nachzuspiiren. Wie fangt man iberhaupt an zu schreiben? Wie entste-
hen gute Texte? Welche Art von Texten gelingt dir selbst am besten? Woran liegt
das? Was macht das mit dir? Warum brauchen manche Menschen das Schreiben
zum Leben?

- Um dich nicht ganz im Dunkeln zu lassen: Du wirst viele Schreibideen vollig frei
ausprobieren kénnen (z. B. ,Schreib zu einem Lied“, ,Fihre einen Anfangssatz
weiter“, ,Wechsel die Perspektive", ,Reise in der Zeit“, ... ) und deine Ergebnisse
immer wieder in kleiner Gruppe vortragen, besprechen und uiberarbeiten kénnen
(oder abends in grofer Leserunde). Als Prinzip gilt aber immer: JEDER KANN,
NIEMAND MUSS. Dir bleibt genug Raum fir dich selbst und deinen eigenen
Rhythmus.

. Zeitraum:

02.-04.September 26

Kosten: 44-50€ _=—

Begrenzte Platze!

Wir freuen uns auf dich!

Frau Brabandt &
Frau Gerstenberger
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LEBENDIGE

Die Schulbibliothek wird fur drei Tage zu einem lebendigen Erinnerungs—
und Geschichtenort. Thr arbeitet in Gruppen an verschiedenen Projekten.
Wer sich kreativ ausleben, basteln, die Bibliothek mitgestalten oder in
die Welt der Bucher eintauchen méchte, ist hier richtig.
o Weltkarte der Geschichten: Bilder, Cover, Zitate = d
e Die geheimen Lieblingsbucher der Schule \
e Lebendige Reqale
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Plane und baue mit uns eine grof3e Nisthilfe fir
Wildbienen, pflanze insektenfreundliche und heimische
Pflanzen und entwerfe eine Infotafel, damit auch andere

mehr tber Biodiversitat lernen konnen.

Warum mitmachen?

— Du baust etwas Sichtbares fiir unser Schulgelédnde.
— Du lernst, warum Artenvielfalt so wichtig ist, und was du tun kannst, um sie zu fordern.
— Du lernst Werkzeuge sicher zu benutzen.

— Teamwork, Kreativitit und Naturwissen zusammengefasst in einem Projekt!

Projekt fiir alle Jahrgangsstufen!
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. 090 -
ZIELSETZUNG: ..‘ ZIELG*I'QUP‘PE.
alle Schiler die gern

o Wir machen aus unserem

alten Schulbiotop einen korperlich arbeiten und
neuen Lebensraum fiir Werkzeuge benutzen
Tiere und Pflanzen. @ konnen/wollen

STUFEN 5-13

&R ABRISS UND ZERLEGUNG .
“” DERALTENHUTTE  ~_Qalyl

RS

i NEUE BUSCHE

PFLANZEN
£ BAUME ENTFERNEN
&

UND ZURUCKSCHNEIDEN

ZUM TIERSCHUTZ

(Vogelhauschen aufhéangen,
Reptilienriickzug schaffen,

i \| i : ™
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VOGELHAUSCHEN 488 pepTILIENRUCKZUG .
A SANDBAD R
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Du wolltest schon immer einmal selbst eine
M Dartscheibe bauen und anschlieBend
| richtig Dart spielen lernen?
J Dann ist unser Dart-Projekt

genau das Richtige fiir dich!

#_DAS ERWARTET.DICH:

e Bau einer Outdoor-Dart-Anlage
o Kennenlernen von Material und Werkzeug
e Einfiihrung in alle wichtigen Dart-Regeln

e Training von Wurftechnik
und Treffsicherheit

o Spannende Dart-Matches und

@ kleine Turniere

(& 2)

yo'sTweriavvil | (e i~ —
N ™ TENERMEN? vorausserzuncend| (e
Schil » o Handwerkliches Geschick

o Spap am Spielen und
Ausprobieren

Alle Schulerinnen un
Schiiler der Klasse

Wir freuen uns auf viele motivierte
Teilnehmerinnen und Teilnehmer!
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WAS HAT UNSERE STIMME MIT DER ZUKUNFT ZU TUN?
IN DIESEM PROJEKT SETZEN WIR UNS KREATIV MIT
DEM THEMA NACHHALTIGKEIT AUSEINANDER - MIT

MUSIK, RHYTHMUS UND EIGENEN TEXTEN

LEINE KBETEN |BRING DEINE GEDANKEN AUF DIE BUHNE
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1 3 Stickprojekt -
dein personlicher Bucheinband

Projektidee

Gestalte dein eigenes Buchcover — kreativ, individuell und handgemacht! In diesem Projekt entsteht ein ganz
personlicher Bucheinband mit selbst entworfener Stickerei. Dabei wird gezeigt, wie aus Stoff, Garn und einer
Idee ein echtes Unikat wird. Der Einband schiitzt nicht nur das Buch, sondern macht es zu einem besonderen
Hingucker, der deine Persdnlichkeit widerspiegelt.

Zielsetzung

Eigenes Design entwickeln und kreativ umsetzen

Verschiedene Sticktechniken kennenlernen und anwenden
Genauigkeit, Geduld und gestalterisches Denken trainieren

Ein handgemachtes Produkt herstellen, das praktisch und schon ist

Vorgehensweise

Sticktechniken tliben: Verschiedene Stiche testen, um ein Gefuhl fur die Technik zu bekommen.
Muster erstellen: Mit Packpapier ein Schnittmuster passend zum Buch anfertigen.

Idee finden: Motiv oder Muster entwerfen, das zum eigenen Stil passt.

Material auswahlen: Farben und Stoffe kombinieren.

Design tibertragen: Motiv auf den Stoff bringen.

Sticken: Mit den gelibten Stichen das Design umsetzen.

Fertigstellen: Stoff zuschneiden, zusammenn&hen und an das Buch anpassen.

No o hkowdhpE

Material und Kosten

e Gegen einen Unkostenbeitrag von 10 € werden gestellt: Stickrahmen, Nadel, Stoff, Garn,
Bugeleinlage, Packpapier, ...

e Selbst mitzubringen sind: Schere, verschiedene Stifte, Buch/Wochenplaner, Fingerhut und Maf3band
(falls vorhanden)

Fiir wen?

Schilerinnen und Schuler der Klassenstufen 5 — 13 (Einsteiger bis Fortgeschrittene)
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ANGINE DE POITRINE

ART PROJECT

SET TEIL EINES COOLEN GESAMTKUNSTWERKS! DAS PROJEKT:
)[T7 GESTALTEN KOSTUME IM STIL VON ANGINE DE POITRINE
GUCKEN AdP VIDEQS - MACHEN EINE AdP ART-PERFORMANCE

o
e " u

AB KLASSE 9 und filir Anhdnger von AdP
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R ?ROJEKTWOCHE L

= ZUM THEMA =

Du wolltest schon immer
wissen, wie Seife und Parfim
hergestellt werden?

NATURLICH.
| DUFTEND. |

~ Dann bist du in diesem KREATIV.

"~ Projekt genau richtig! < g

>
Gemeinsam stellen wir unsere
eigenen Seifen und Parfiims aus
biologischen Zutaten her und
experimentieren mit verschiedenen
natiirlichen Diften.

TS
( ¢ | Ein besonderes Iiigh_ligh_t://f-
\ Einige Duftstoffe werden wir
selbst aus Friichten extrahieren
_ und anschlieBend in unseren
(v & Produkten verwenden.

4 N\
O) Wenn du Spaf8 am Ausprobieren
N7 hast und kreativ werden
jmochtest dann mach mit!
; @ Das Projekt richtet sich an Fir Materialien und Zutaten
B Schiilerinnen und Schiiler J wird ein Beitrag von
' der Klassen 9 bis 13. = 15 Euro erhoben.=~ @

Wir freuen uns auf dich! (2
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' PROJEKTWOCHE <

POETRY WORKSHOP AKYA

Kreativ schreiben. WIR SCHREIBEN
Spielen mit Sprache. UBER DAS,
Find deine Stimme. WAS ZAHLT:

Menschenwirde

POETRY SLAM Gerechtigkeit

Deine Texte. Deine Biihne. Freiheit

Performen. Zuhéren. Respekt B
Mitfiebern. Nachhaltigkeit

Verantwortung
Zukunft

ENGLISCHE & :
: DEUTSCHE GEDICHTE Denn Worte kénnen

Penken verandern.
Schreibe auf Deutsch Und die Welt.

und Englisch. (
Entdecke, was Worte

iber Grenzen hinweg
bewirken konnen. po

9 13 KLASSE 12
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/

_- Deiner -3

L Kreativitdt %
sind keine s

Grenzen gesetzt!

"
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ESCAPE-GAMES SELBER ERSTELLEN UND LOSEN (KLASSE 9-13)

thr mbot es, aubergewshnliche Riitsel zu bewiiltigen?
thr denkt gerne wm ein paar Belken?

thr wollt eure Mitmenschen mit etnem selbst entworfenen Escape-Game
herausforoern? e

Dann nehmt an diesem Projekt teill

sMwerpuwR‘ce:

) - existierende Escape qames Losen

- elgenes Escape Game entwerfen und am Schulfest
anbieten und bespielen Lassen

Kostew:

-R2€ pro Person
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21

Dance-
Fithess

Ihr hangt den ganzen Tag uber
dem Handy und wollt euch
endlich mal bewegen?

Ihr sucht ein Fitness-Programm,
das man auch zuhause machen
kann?

Dann seid ihr bei diesem Projekt genau richtig!

Wir machen drei Tage lang mit Hﬁpwﬁopw und f”opmusﬁﬁ

Dance-Fitness mit Step-Aerobic, Dance-Fitness, Rhythmus-
Training und Line-Dance-Elementen.

Zunachst Uben wir die Schritte und wollen dann eine Choreografie
erarbeiten. Es sind also keinerlei Vorkenntnisse notig.

Mitzubringen sind sportliche Kleidung, Turnschuhe, ein Handtuch,

viel Wasser zum Trinken und viel SpaB an Bewegung/

Fiir Klassenstufe 5 - 13
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ERSTES GELD VERDIENEN IST

EASY.
ALLES DRUMHERUM NICHT.

Ab Klassenstufe 8

n fur ste y er

er[q .
(o)

R e‘f5te“ 2 Was iSt af’ung 2
me\“ das ?

Erstes eigenes Geld, erste Rechnungen und plétzlich Themen wie
Steuerklasse, Steuer-ID oder Steuererklarung.
Gemeinsam schauen wir uns Schritt fur Schritt an, wie Arbeit,
Geld und Steuern wirklich funktionieren...
und erstellen unsere eigene Einkommensteuererklarung.
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Projektbeschreibung
"Wir vertonen einen Comicstrip und prasentieren ihn auf der Biithne’
(Klasse 5 - 13)

Wir interpretieren mit unseren Stimmen ein Werk der amerikanischen Séngerin
Cathy Berberian: "Stripsody’(siehe youtube: Chelsea Zurfliih/Stripsody). Die
Noten bestehen nur aus Comic-Zeichnungen. Dazu werden wir uns verkleiden,
je verriickter, desto besser. Ziel ist eine Auffithrung am Freitagnachmittag auf
der Biihne des Foyers im neuen Gebdude. Wir lassen den Comicstrip auf der
Leinwand erscheinen und machen mit Mikrophon unsere verriickten Klange.
Du darfst nicht schiichtern sein, und du musst bereit sein, mit deiner Stimme
ungewohnliche Kldnge zu machen und sie aufzufiihren. Sonst gibt es keine
Voraussetzungen.
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24 ASTRONOMIE

Ein Projekt fiir Schiiler mit etwas mehr Vorbildung

im Fach Physik - besonders geeignet fiir Schiiler der
Physikkurse 11, 12 und 13.

Nur fur Interessierte/ Nur im Physikraum 2

Angebote:
#1 Orientierung am Sternhimmel:

Bau der drehbaren Sternkarte II

Anwendungen fiir das eigene Smartphone

#2 Einfilhrung in die gerdtegebundene
praktische Astronomie flir Amateure:

Astrofotografie : Entstehung eines Astrofotos
Spektroskopie : Nova, WR- Sterne

Photometrie: Veranderliche/ Exoplaneten

(Uberblick/ Vorfiihrung/ Sensoren & Filter/ Software)

#3 Sonnenbeobachtung mit dem Herschel-Prisma

Inhalte sind abhéngig von zugewiesener Schiilerschaft/ Wetter fiir Tagbeobachtung.

|
[ I I i

b\ |
[

\

I
VT A \ f
|\ v I [
AVIRIANS AT LNSUNSN NP
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Projekt: ,Geographie zum Anfassen" in Horhausen
Entdecken, Bauen, Erleben!

Bei diesen Projekttagen verbinden wir kreative Wissenschaft mit aktivem Umweltschutz vor unserer Haustiir.
Das Projekt besteht aus zwei Teilen:

- Kreative Modelle bauen: Wir erwecken Geographie zum Leben! Die Teilnehmer gestalten eigene
dreidimensionale 3D-Héhenmodelle (wie die Alpen oder das Rheintal) und bauen Vulkane, die wir im Experiment
sicher ausbrechen lassen.

- Aktion saubere Landschaft: Im Anschluss setzen wir ein Zeichen fiir den Naturschutz. Gemeinsam befreien
wir die Natur rund um Horhausen von Miill und schiitzen so aktiv unsere Umwelt.

- Kostenbeitrag: Fiir Bastelmaterialien und Sammelausriistung werden 3 Euro pro Teilnehmer eingesammelt.
- Mitzubringen: Wetterfeste Kleidung, die schmutzig werden darf, und festes Schuhwerk.
Sei dabei und mach mit - fiir eine saubere Umwelt und Geographie, die Spa macht!
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SCHULSANITATSDIEN
(SSD) —

Du méchtest helfen, Verantwortung iibernehmen und
wichtige Fahigkeiten fiirs Leben lernen?
Dann werde Teil unseres Schulsanitatsdienstes (SSD)!

WAS IST DER SCHULSANITATSDIENST?

Der SSD ist ein Team engagierter Schiilerinnen und Schiler,
die bei Unféllen, Verletzungen und plétzlichen Erkrankungen
im Schulalltag Erste Hilfe leisten.

Damit trégst du aktiv zur Sicherkeit an unserer Schule bei.

WAS ERWARTET DICH?

e Erste-Hilfe-Ausbildung (mit Bescheinigung)
e Spezielle Schulung im Umgang mit dem Defibrillator (AED)

e RegelmaBige Ubungen und Fortbildungen
(Besuch der Rettungsleitstelle, Rettungswache,
Feuerwehr und Rettungshubschrauber)

¢ Einsatz bei Schulveranstaltungen und im Schulalltag

e Teamarbeit, Verantwortung und wertvolle Praxiserfahrung

WAS SOLLTEST DU MITBRINGEN?

Interesse an Erster Hilfe und medizinischen Themen

Zuverldssigkeit und Verantwortungsbewusstsein

Teamfahigkeit und Engagement

Bereitschaft zur Teilnahme an Ausbildung und Einsétzen

WAS BRINGT DIR DAS?

o (Offiziell anerkannte Erste-Hilfe-Kenntnisse

e Sicherheit im Umgang mit Notfallsituationen
e Starkung von Selbstbewusstsein und Sozialkompetenz
® Eine sinnvolle Aufgabe innerhalb der Schulgemeinschaft

> INTERESSE GEWECKT7
e AR
Wir freuen uns auf dich! (?

— - "
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36

An alle gerichtet, die sich gern im Sand bewegen und uber Volleyballerfahrung verflgen.
Wir hoffen auf trockenes Wetter, trotzdem ist folgendes mitzubringen:
* Beach-Socken (morgens ist der Sand kuhl)
* es wird ohne Schuhe gespielt -'//— v- i ,
* genug zum Trinken, Musliriegel bzw. i r " f
ausreichend zum Essen i o S

* ggf. Sonnenbrille
* gute Laune pt

Projekt: Grundlagen des Beachvolleyball

Ziel: Durch Techniktibungen, Spielformen und
viel Spielen sollt inr am Ende dieser Tage nach i o -
euren Moglichkeiten vernlinftig Beachvolleyball - ’
spielen kénnen.

Projektort: Glockenspitze Altenkirchen; eigene An- und Abreise (Fahrgemeinschaften oder
Bus Schulzentrum Glockenspitze)

Lehrer: Herr Hertel
Jahrgangsstufe: 10-13

Kosten: circa 15 Euro
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s ——

~.M_ .
g

Wir dben mit euch:
S ——

o spielerisch
freies Reden.

® die richtige
Formulierung von
Arqumenten und
wie man Arqumente
anderer entkriften
kann.

7

Kommdt vorbec.
W‘:r freuen uns a,ufeuch.
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Projektbeschreibung:

Du fihrst geme Regie?
Du hast gute Ideen?

Du bist kreativ und hast SpaB am Basteln?

DANN BIST DU GENAU DER/DIE RICHTIGE FUR UNSER PROJEKT!!!

Projekt: Filmsets im Miniaturformat —
Stop-Moation-Filme aus der Bastelkiste

Projektbeschreibung:

In diesem Projekt erschaffen wir unsere eigenen kleinen Fimwelten. Im Mittelpunkt steht dabei
vor allem die kreative Gestaltung von Kulissen, Hintergriinden, Figuren und Requisiten.

Wir entwickeln eigene Ideen, bauen Szenenbilder, gestalten Atmosphdren und Uberlegen
gemeinsam, wie Rdume, Farben, Materialien und Licht die Wirkung einer Filmszene beeinflussen.
Aus einfachen Materialien entstehen dabei in Teams detailreiche Miniaturwelten, die wir
anschlieBend mit der Technik des Stop-Motion-Films Bild fur Bild zum Leben erwecken.

Die entstandenen Filmwelten und Stop-Motion-Filme m&chten wir beim Schulfest prasentieren.
Zusatzlich planen wir eine Mitmach-Station, an der Gaste selbst einen kleinen Stop-Motion-Fim
erstellen kénnen. So wird das Projekt nicht nur sichtbar, sondern auch unmittelbar erlebbar.

Stop-Motion ist wie Daumenkino, nur besser

Das Geheimnis lautet: Bild machen — Figur ein winziges Stlick bewegen — noch ein Bild machen.
Wenn man das ganz oft wiederholt und schnell abspielt, wird aus einem leblosen Gegenstand
plotzlich ein echter Fimstar!

Was wir daflr brauchen?

Hauptdarsteller: Knete, Lego-Figuren, Pappfiguren...

Drehort: eigens kreierte Szenenbilder/ Kulissen

Die Special Effects: Pappe, Scheren, viel Fantasie und eine extra Portion Geduld.
Ein Smartphone oder Tablet, um die Darsteller zum Laufen, Hiegen, Jonglieren...zu
bringen oder die Szenenbilder zum Leben zu erwecken

Teilnehmeranzahl: max. 30

Klassenstufe: 9-13

Kosten: evtl. Geld fiir Modelliermasse o.A.
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Grundlagen des Tennisspiels — mit viel
Bewegung, Spal3 und Teamgeist!

' VORHAND

\ Sicher den Ball schlagen

| MAXIMAL
| RUCKHAND 10 TEILNEHMER*INNEN

' Die andere Seite meistern " : .
Sichere dir deinen Platz

und sei dabei!

o) VOLLEY
: ~ Den Ball direkt nehmen

| KOORDINATION o FURDIEKLASSEN

~ Alle Schiiler*innen der
SPIELE & MATCHES 7. bis 12. Klasse sind

Gelerntes anwenden und SpaB haben! | 2 herziich willkommen!

A Schneller, wendiger, besser

\ KOMM VORBEI UND MACH MIT!

BEWEGUNG. TEAMGEIST. TENNIS. &
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In diesem Projekt entwickeln
wir eigene Texte, schreiben Reime,
g s bauen Beats und bringen Sprache
K g und Musik zusammen.

KREATIVES
SCHREIBEN

Eigene Ideen, Themen |
und Botschaften in
Rap- und Sprechtexte
verwandeln.

PR TEEO DN Nl e
EINBLICKE IN
MUSIKPRODUKTION
Je nach Vorerfahrung
Beats machen, Rhythmen

gestalten und Sprache
mit Musik verbinden.

-3 T T ’
- g ok .
s
I_R 3
’ | |
. ¥
3 "CEAMUL
' "TEIMNNL
Egs & >
i . ot -

Y MOGLICHE ERGEBNISSE: eigene Son

gs, Beats und kleine Live-Performances *

&h PERFORMANCE & |
IMPROVISATION E

Mit Stimme, Ausdruck
und Korpersprache
auftreten und Neues

/ (o>
4 R
L ]

ausprobieren. |
[ e R . T LS

INSTRUMENTE

WILLKOMMEN

|
Eigene Instrumente ’
kénnen gerne mitgebracht i
und in das Projekt
eingebunden werden.

s SRS oL I
.{ iy | ] .. It - s 3
L _ R LA L L L |
o ? “Fy §ify L i‘
i e ¥
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SPAR | ACTION | TURNIER| 43
TECHNIK | TEAM

< x -~=f{’L

« I

KOSTENLOS &

JAHRGANGSSTUFEN 5-13 FUR ALLE!
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Kameracrfahrene
Clipprofis
Schncidekundige

\ %,
\ - Klassen

Konzept entwickeln  \ % 913
Script schreiben \ p
Prehen .
Schneiden
Prasentieren
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Lustr et SV windlb Muigesialivng
v dler Selwde?

Du hast tolle Ideen, aber keine Ahnung, wie du diese umsetzen

konntest?
Klassensprecherin ware genau dein Ding!
SV — wie kann ich mich beteiligen?

Der Worksiop bietet allen Scivilerunnen und Scividler der
Klassenstufen S bis 13 die Méglichkeit; sich filr ein
Engagement i der Schilervertretung fub zw macihen !

V' So- komumst duw erfolgreicih von euner ldee zum fertigen
Projekt!

v Erfolgreich bewerben und kandidieren fir ein Amt in
der Klasse / Stufe und der Schude !

V' Arbeubsgruppen der Schilervertretung erfolgreiciv
levten und orgonisieren !

v ...deine eigene ldee voranbringent

Quelle: https://miteinander.schule/schuelerinnenvertretung/
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Projektiibersicht Stufe 9-13

Projektnummer | Projekttitel

1 Yoga: Praxis und Philosophie

2 Spiele selbst erstellen

3 Marionetten bauen

4 Kochen: 3 Tage 3 Lander

5 Kreatives Schreiben

7 Lebendige Bibliothek

8 Wildbienenhotel — Artenvielfalt fordern
9 Schulbiotop

10 Dart-Vom Bau zum Spiel

11 Voices for Change

13 Sticken — Bucheinbande gestalten
14 Art Project: Angine de Poitrine

15 Parfum- und Seifenherstellung

16 Englisch-deutscher Poetryslam

17 Kreatives Arbeiten mit Modelliermasse
18 Escape Rooms erstellen und lésen
21 Dance-Fitness

22 Finanzen und Steuern

23 Comicstrips vertonen

24 Astronomie

27 Geographie zum Anfassen

31 Schulsanitatsdienst

36 Beachvolleyball

37 Kontern statt Scheitern — die groBe Schuldebatte
38 Filmsets im Miniaturformat

40 Tennistraining

41 Hip-Hop und Sprechgesang

43 Tischtennis

44 Imagefilm

46 SV und Mitgestaltung in der Schule
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