
IGS Horhausen OFF-SCREEN –

Unsere Welt entdecken, gestalten, bewegen!

Projekttage und Schulfest

Liebe Schülerinnen und Schüler, 

im kommenden Schuljahr finden anlässlich des 30jährigen Jubiläums der IGS Horhausen
von Mittwoch, dem 02. September 2026, bis Freitag, den 04. September 2026, wieder
Projekttage an unserer Schule statt! Dabei sollen die Bildschirme, die unseren Alltag so sehr
im Griff haben, mal drei Tage lang nicht im Mittelpunkt der Aufmerksamkeit stehen.

Die Projekttage (02.09.-04.09.2026)

• An den Projekttagen findet kein regulärer Klassenunterricht statt. Stattdessen wirst du
in einer bunt gemischten Gruppe von 8:00-13:10 Uhr an einem Projekt deines
Interessenbereichs teilnehmen.

• Es werden über 40 Projekte aus den unterschiedlichsten Bereichen angeboten. Lies dir
die Projektbeschreibungen gut durch und überlege, was dich interessiert.

• Aus allen Projekten wählst du 5 aus, die dich interessieren und die für deine
Altersgruppe vorgesehen sind. Einem dieser 5 Projekte wirst du anschließend zugeteilt.

• In der ersten Schulwoche nach den Sommerferien teilst du im Klassenrat deinen
Tutor*innen die 5 Projektnummern mit, die für dich in Frage kommen.

• Wenn die Zuteilung erfolgt ist, wirst du von deinen Tutor*innen informiert, an welchem
Projekt du teilnimmst.

Die Präsentation mit Schulfest (Freitag, 04. 09.2026, 14-17 Uhr) 

• Am Freitagnachmittag werden die Projekte im Rahmen eines kleinen Schulfestes von 14
bis 17 Uhr präsentiert.

• Zusammen mit deiner Projektgruppe stellst du eure Ergebnisse der Projekttage vor.
Darüber hinaus wirst du aber Zeit haben, Vorführungen der anderen Projektgruppen zu
besuchen, ihre Präsentationen anzuschauen, Musikacts zu hören und zu essen und zu
trinken!

Wir freuen uns auf eine spannende Projektwoche und einen 
bunten und abwechslungsreichen Präsentationstag mit dir!
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SETZE DE
INE

EIGENEN

IDEEN UM
!

Keine Kosten - aber Spielmaterial (Karten,
Würfel, etc.) kann mitgebracht werden.

Bist Du ein Fan von Karten-, Würfeln- oder Brettspielen?

Hast Du schon immer gute eigene Spielideen gehabt?

Oder möchtest du einfach einmal ausprobieren, ein Spiel zu erstellen?

DANN bist du HIER beim richtigen Angebot! 

Hier gestaltest du Spiele, erfindest neue Spielregeln, testest deine

Kreationen und gibst anderen Rückmeldung zu ihren Ideen. 

ALLE ALTERSSTUFEN WILLKOMMEN

SPIELE SELBST ERSTELLEN

FÜR TAKT IKFÜCHSE,
SP IELEFANS UND

SPASSVÖGEL
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Bau deine eigene 
Marionette!
Deine Lieblingsfigur aus 
Gaming, Fantasy oder 
Märchen (oder was immer 
du dir vorstellst) erwacht 
nicht nur am PC oder im 
Fernsehen zum Leben, 
sondern ganz in echt, im Meetspace! Das Beste 
daran ist: Du machst es selbst! – Entdecke die 
Möglichkeiten des kreativen Marionettenbaus!
Ziel: Bau einer eigenen Marionette mit Pappe, 
Papier, Textilen, Holz, Draht…
Hier geht es um Spaß am Basteln und deine 
ganz eigenen Ideen!
Vielleicht gelingt es ja den unterschiedlichen 
Figuren, die hier entstehen werden, bei der 
Präsentation ein gemeinsames kleines 
Abenteuer zu erleben!
(Kostenbeitrag: 1 Euro)
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LEBENDIGE

Teilnehmerzahl: ca. 30 Schülerinnen und Schüler
Zielgruppe: Klasse 5-13

Die Schulbibliothek wird für drei Tage zu einem lebendigen Erinnerungs-
und Geschichtenort. Ihr arbeitet in Gruppen an verschiedenen Projekten.
Wer sich kreativ ausleben, basteln, die Bibliothek mitgestalten oder in

die Welt der Bücher eintauchen möchte, ist hier richtig.
Projekte:

Weltkarte der Geschichten: Bilder, Cover, Zitate
Die geheimen Lieblingsbücher der Schule
Lebendige Regale
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Warum mitmachen?
→ Du baust etwas Sichtbares für unser Schulgelände.
→ Du lernst, warum Artenvielfalt so wichtig ist, und was du tun kannst, um sie zu fördern.
→ Du lernst Werkzeuge sicher zu benutzen.
→ Teamwork, Kreativität und Naturwissen zusammengefasst in einem Projekt!

Plane und baue mit uns eine große Nisthilfe für
Wildbienen, pflanze insektenfreundliche und heimische
Pflanzen und entwerfe eine Infotafel, damit auch andere

mehr über Biodiversität lernen können.

Projekt für alle Jahrgangsstufen!

Ba
u e

ine
s W

ildb
ienen

-Hotels -  für mehr Leben auf dem Schuhof! 
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VOICES 

GESANG,

SPRECHEN,

RHYTHMUS

for Change
Musik trifft Nachhaltigkeit

keine Kosten

K L A S S E N S T U F E N  5 - 1 3

W A S  H A T  U N S E R E  S T I M M E  M I T  D E R  Z U K U N F T  Z U  T U N ?
I N  D I E S E M  P R O J E K T  S E T Z E N  W I R  U N S  K R E A T I V  M I T
D E M  T H E M A  N A C H H A L T I G K E I T  A U S E I N A N D E R  -  M I T

M U S I K ,  R H Y T H M U S  U N D  E I G E N E N  T E X T E N

B R I N G  D E I N E  G E D A N K E N  A U F  D I E  B Ü H N E

S I N G I N G

P E R F O R M A N C E

S O N GW R I T I N G
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Stickprojekt - 
dein persönlicher Bucheinband

Projektidee

Gestalte dein eigenes Buchcover – kreativ, individuell und handgemacht! In diesem Projekt entsteht ein ganz 
persönlicher Bucheinband mit selbst entworfener Stickerei. Dabei wird gezeigt, wie aus Stoff, Garn und einer 
Idee ein echtes Unikat wird. Der Einband schützt nicht nur das Buch, sondern macht es zu einem besonderen 
Hingucker, der deine Persönlichkeit widerspiegelt.

Zielsetzung

Eigenes Design entwickeln und kreativ umsetzen
Verschiedene Sticktechniken kennenlernen und anwenden
Genauigkeit, Geduld und gestalterisches Denken trainieren
Ein handgemachtes Produkt herstellen, das praktisch und schön ist

Vorgehensweise

1.  Sticktechniken üben: Verschiedene Stiche testen, um ein Gefühl für die Technik zu bekommen.
2.  Muster erstellen: Mit Packpapier ein Schnittmuster passend zum Buch anfertigen.
3.  Idee finden: Motiv oder Muster entwerfen, das zum eigenen Stil passt.
4.  Material auswählen: Farben und Stoffe kombinieren.
5.  Design übertragen: Motiv auf den Stoff bringen.
6.  Sticken: Mit den geübten Stichen das Design umsetzen.
7.  Fertigstellen: Stoff zuschneiden, zusammennähen und an das Buch anpassen.

Material und Kosten

Gegen einen Unkostenbeitrag von 10 € werden gestellt:  Stickrahmen, Nadel, Stoff, Garn, 
Bügeleinlage, Packpapier, …
Selbst mitzubringen sind: Schere, verschiedene Stifte, Buch/Wochenplaner, Fingerhut und Maßband 
(falls vorhanden)

Für wen?

Schülerinnen und Schüler der Klassenstufen 5 – 13 (Einsteiger bis Fortgeschrittene)
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SEI TEIL EINES COOLEN GESAMTKUNSTWERKS! DAS PROJEKT: 
WIRWIR GESTALTEN KOSTÜME IM STIL VON ANGINE DE POITRINEANGINE DE POITRINE 
GUCKEN AdP VIDEOS · MACHEN EINE AdP ART-PERFORMANCE

AB KLASSE 9 und für Anhänger von AdP 

ART PROJECTART PROJECT
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EscapE-GamEs sElbEr ErstEllEn und lösEn (KlassE 9-13)  

 

Ihr mögt es, außergewöhnliche Rätsel zu bewältigen? 

Ihr denkt gerne um ein paar Ecken?  

Ihr wollt eure Mitmenschen mit einem selbst entworfenen Escape-Game 

herausfordern? 

Dann nehmt an diesem Projekt teil! 

Schwerpunkte:  

- existierende Escape Games lösen 

- eigenes Escape Game entwerfen und am Schulfest  

anbieten und bespielen lassen 

Kosten:  

      - 2 € pro Person 
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Dance-   

    Fitness 
 

Ihr hängt den ganzen Tag über 

dem Handy und wollt euch 

endlich mal bewegen? 

       Ihr sucht ein Fitness-Programm, 

  das man auch zuhause machen 

kann? 

                                           
 

Dann seid ihr bei diesem Projekt genau richtig!  

Wir machen drei Tage lang mit Hip-Hop- und Popmusik 

Dance-Fitness mit Step-Aerobic, Dance-Fitness, Rhythmus-

Training und Line-Dance-Elementen.  

Zunächst üben wir die Schritte und wollen dann eine Choreografie 

erarbeiten. Es sind also keinerlei Vorkenntnisse nötig. 

 

Mitzubringen sind sportliche Kleidung, Turnschuhe, ein Handtuch, 

viel Wasser zum Trinken und viel Spaß an Bewegung!  

 

 

Für Klassenstufe 5 - 13 
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Projektbeschreibung   

`Wir vertonen einen Comicstrip und präsentieren ihn auf der Bühne´  

(Klasse 5 - 13) 

 

Wir interpretieren mit unseren Stimmen ein Werk der amerikanischen Sängerin 

Cathy Berberian: `Stripsody´(siehe youtube: Chelsea Zurflüh/Stripsody). Die 

Noten bestehen nur aus Comic-Zeichnungen. Dazu werden wir uns verkleiden, 

je verrückter, desto besser. Ziel ist eine Aufführung am Freitagnachmittag auf 

der Bühne des Foyers im neuen Gebäude. Wir lassen den Comicstrip auf der 

Leinwand erscheinen und machen mit Mikrophon unsere verrückten Klänge. 

Du darfst nicht schüchtern sein, und du musst bereit sein, mit deiner Stimme 

ungewöhnliche Klänge zu machen und sie aufzuführen. Sonst gibt es keine 

Voraussetzungen. 
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  Ein Projekt für Schüler mit etwas mehr Vorbildung 
  im Fach Physik - besonders geeignet für Schüler der 
  Physikkurse 11, 12 und 13. 
 
  Nur für Interessierte/ Nur im Physikraum 2/ Nur mit Ht. 
 
   Angebote: 
 

 #1   Orientierung am Sternhimmel:   
 
            Bau der drehbaren Sternkarte II 
 

            Anwendungen für das eigene Smartphone 
                                                                    
 #2   Einführung in die gerätegebundene  

        praktische Astronomie für Amateure: 

 
            Astrofotografie :  Entstehung eines Astrofotos 
 

            Spektroskopie :   Nova, WR- Sterne 
 

            Photometrie :      Veränderliche/ Exoplaneten 
 
           (Überblick/ Vorführung/ Sensoren & Filter/ Software)   
 

 #3   Sonnenbeobachtung mit dem Herschel-Prisma 
 
       Inhalte sind abhängig von zugewiesener Schülerschaft/ Wetter für Tagbeobachtung. 
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Projekt: „Geographie zum Anfassen“ in Horhausen 

Entdecken, Bauen, Erleben!  

Bei diesen Projekttagen verbinden wir kreative Wissenschaft mit aktivem Umweltschutz vor unserer Haustür. 

Das Projekt besteht aus zwei Teilen: 

∙ Kreative Modelle bauen: Wir erwecken Geographie zum Leben! Die Teilnehmer gestalten eigene 

dreidimensionale 3D-Höhenmodelle (wie die Alpen oder das Rheintal) und bauen Vulkane, die wir im Experiment 

sicher ausbrechen lassen. 

∙ Aktion saubere Landschaft: Im Anschluss setzen wir ein Zeichen für den Naturschutz. Gemeinsam befreien 

wir die Natur rund um Horhausen von Müll und schützen so aktiv unsere Umwelt. 

  

∙ Kostenbeitrag: Für Bastelmaterialien und Sammelausrüstung werden 3 Euro pro Teilnehmer eingesammelt. 

∙ Mitzubringen: Wetterfeste Kleidung, die schmutzig werden darf, und festes Schuhwerk. 

Sei dabei und mach mit – für eine saubere Umwelt und Geographie, die Spaß macht! 
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Projekt: Grundlagen des Beachvolleyball

An alle gerichtet, die sich gern im Sand bewegen und über Volleyballerfahrung verfügen.
Wir hoffen auf trockenes Wetter, trotzdem ist folgendes mitzubringen:

• Beach-Socken (morgens ist der Sand kühl)
• es wird ohne Schuhe gespielt
• genug zum Trinken, Müsliriegel bzw.

ausreichend zum Essen
• ggf. Sonnenbrille
• gute Laune

Ziel: Durch Technikübungen, Spielformen und
viel Spielen sollt ihr am Ende dieser Tage nach
euren Möglichkeiten vernünftig Beachvolleyball
spielen können.

Projektort: Glockenspitze Altenkirchen; eigene An- und Abreise (Fahrgemeinschaften oder 
Bus Schulzentrum Glockenspitze)

Lehrer: Herr Hertel

Jahrgangsstufe: 10-13

Kosten: circa 15 Euro
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Projektbeschreibung:  

Du führst gerne Regie? 

Du hast gute Ideen? 

Du bist kreativ und hast Spaß am Basteln? 

 

DANN BIST DU GENAU DER/DIE RICHTIGE FÜR UNSER PROJEKT!!! 

 
 
 

 
 
 
Projektbeschreibung: 
In diesem Projekt erschaffen wir unsere eigenen kleinen Filmwelten. Im Mittelpunkt steht dabei 
vor allem die kreative Gestaltung von Kulissen, Hintergründen, Figuren und Requisiten. 
Wir entwickeln eigene Ideen, bauen Szenenbilder, gestalten Atmosphären und überlegen 
gemeinsam, wie Räume, Farben, Materialien und Licht die Wirkung einer Filmszene beeinflussen.  
Aus einfachen Materialien entstehen dabei in Teams detailreiche Miniaturwelten, die wir 
anschließend mit der Technik des Stop-Motion-Films Bild für Bild zum Leben erwecken. 
Die entstandenen Filmwelten und Stop-Motion-Filme möchten wir beim Schulfest präsentieren. 
Zusätzlich planen wir eine Mitmach-Station, an der Gäste selbst einen kleinen Stop-Motion-Film 
erstellen können. So wird das Projekt nicht nur sichtbar, sondern auch unmittelbar erlebbar. 
 
Stop-Motion ist wie Daumenkino, nur besser 
Das Geheimnis lautet: Bild machen – Figur ein winziges Stück bewegen – noch ein Bild machen. 
Wenn man das ganz oft wiederholt und schnell abspielt, wird aus einem leblosen Gegenstand 
plötzlich ein echter Filmstar! 
 
Was wir dafür brauchen? 
 

• Hauptdarsteller: Knete, Lego-Figuren, Pappfiguren… 
• Drehort: eigens kreierte Szenenbilder/ Kulissen 
• Die Special Effects: Pappe, Scheren, viel Fantasie und eine extra Portion Geduld. 
• Ein Smartphone oder Tablet, um die Darsteller zum Laufen, Fliegen, Jonglieren…zu 

bringen oder die Szenenbilder zum Leben zu erwecken 
 

Teilnehmeranzahl: max. 30 

Klassenstufe: 9-13 

Kosten: evtl. Geld für Modelliermasse o.Ä. 

Projekt: Filmsets im Miniaturformat –  
Stop-Motion-Filme aus der Bastelkiste  
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Drehen eines 
Imagefilms für 
unsere Schule

für 
Kameraerfahrene

Clipprofis
Schneidekundige

Konzept entwickeln
Script schreiben

Drehen
Schneiden

Präsentieren

Klassen
9-13
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   Du hast tolle Ideen, aber keine Ahnung, wie du diese umsetzen  
könntest?  
Klassensprecherin wäre genau dein Ding! 
SV – wie kann ich mich beteiligen? 

 

Der Workshop bietet allen Schülerinnen und Schüler der 

Klassenstufen 5 bis 13 die Möglichkeit, sich für ein 

Engagement in der Schülervertretung fit zu machen ! 

 

✓ So kommst du erfolgreich von einer Idee zum fertigen  

Projekt ! 

✓ Erfolgreich bewerben und kandidieren für ein Amt in 

der Klasse / Stufe und der Schule ! 

✓ Arbeitsgruppen der Schülervertretung erfolgreich 

leiten und organisieren ! 

✓ ….deine eigene Idee voranbringen! 

  

 

 

 

 

 

 

 

Quelle:  https://miteinander.schule/schuelerinnenvertretung/ 

Lust auf SV und Mitgestaltung 
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Projektübersicht Stufe 9-13 

Projektnummer Projekttitel 
1 Yoga: Praxis und Philosophie 
2 Spiele selbst erstellen 
3 Marionetten bauen 
4 Kochen: 3 Tage 3 Länder 
5 Kreatives Schreiben 
7 Lebendige Bibliothek 
8 Wildbienenhotel – Artenvielfalt fördern 
9 Schulbiotop 
10 Dart – Vom Bau zum Spiel 
11 Voices for Change 
13 Sticken – Bucheinbände gestalten 
14 Art Project: Angine de Poitrine 
15 Parfüm- und Seifenherstellung 
16 Englisch-deutscher Poetryslam 
17 Kreatives Arbeiten mit Modelliermasse 
18 Escape Rooms erstellen und lösen 
21 Dance-Fitness 
22 Finanzen und Steuern 
23 Comicstrips vertonen 
24 Astronomie 
27 Geographie zum Anfassen 
31 Schulsanitätsdienst 
36  Beachvolleyball 
37 Kontern statt Scheitern – die große Schuldebatte 
38  Filmsets im Miniaturformat 
40 Tennistraining 
41 Hip-Hop und Sprechgesang 
43 Tischtennis 
44 Imagefilm 
46 SV und Mitgestaltung in der Schule 
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