l IGS Horhausen OFF-SCREEN -
‘ , Unsere Welt entdecken, gestalten, bewegen!

Liebe Schulerinnen und Schiiler,

im kommenden Schuljahr finden anlasslich des 30jahrigen Jubilaums der IGS Horhausen
von Mittwoch, dem 02. September 2026, bis Freitag, den 04. September 2026, wieder
Projekttage an unserer Schule statt! Dabei sollen die Bildschirme, die unseren Alltag so sehr
im Griff haben, mal drei Tage lang nicht im Mittelpunkt der Aufmerksamkeit stehen.

Die Projekttage (02.09-04.09.2026)

* An den Projekttagen findet kein regularer Klassenunterricht statt. Stattdessen wirst du
in einer bunt gemischten Gruppe von 8:00-13:10 Uhr an einem Projekt deines
Interessenbereichs teilnehmen.

* Es werden Uber 40 Projekte aus den unterschiedlichsten Bereichen angeboten. Lies dir
die Projektbeschreibungen gut durch und tberlege, was dich interessiert.

* Aus allen Projekten wahlst du 5 aus, die dich interessieren und die fur deine
Altersgruppe vorgesehen sind. Einem dieser 5 Projekte wirst du anschlieBend zugeteilt.

. In der ersten Schulwoche nach den Sommerferien teilst du im Klassenrat deinen
Tutor*innen die 5 Projektnummern mit, die flr dich in Frage kommen.

*  Wenn die Zuteilung erfolgt ist, wirst du von deinen Tutor*innen informiert, an welchem
Projekt du teilnimmst.

Die Pr a sentation mit Schulfest (Freitag, 04. 09.2026, 14-17 Uhr)

* Am Freitagnachmittag werden die Projekte im Rahmen eines kleinen Schulfestes von 14
bis 17 Uhr prasentiert.

e Zusammen mit deiner Projektgruppe stellst du eure Ergebnisse der Projekttage vor.
Daruber hinaus wirst du aber Zeit haben, VorfUhrungen der anderen Projektgruppen zu
besuchen, ihre Prasentationen anzuschauen, Musikacts zu horen und zu essen und zu
trinken!

Wir freuen uns auf eine spannende Projektwoche und einen
bunten und abwechslungsreichen Prasentationstag mit dir!



FUR TAKTIKFUCHSE, 2
SPIELEFANS UND -
SPASSVOGEL

e
SPIELE SELBST ERSTELLEN

Bist Du ein Fan von Karten-, Wurfeln- oder Brettspielen?
Hast Du schon immer gute eigene Spielideen gehabt?

Oder moéchtest du einfach einmal ausprobieren, ein Spiel zu erstellen?

DANN bist du HIER beim richtigen Angebot!
Hier gestaltest du Spiele, erfindest neue Spielregeln, testest deine

Kreationen und gibst anderen Ruckmeldung zu ihren Ideen.

ALLE ALTERSSTUFEN WILLKOMMEN

Keine Kosten - aber Spielmaterial (Karten,
Wirfel, etc.) kann mitgebracht werden.
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Bau deine eigene
Marionette!

Deine Lieblingsfigur aus
Gaming, Fantasy oder

Marchen (oder was immer

Fernsehen zum Leben,

sondern ganz in echt, im Meetspace! Das Beste
daran ist: Du machst es selbst! — Entdecke die
Moglichkeiten des kreativen Marionettenbaus!
Ziel: Bau einer eigenen Marionette mit Pappe,
Papier, Textilen, Holz, Draht...

Hier geht es um Spap am Basteln und deine
ganz eigenen ldeen!

Vielleicht gelingt es ja den unterschiedlichen
Figuren, die hier entstehen werden, bei der
Prasentation ein gemeinsames kleines
Abenteuer zu erleben!

(Kostenbeitrag: 1 Euro)
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Illll\l

Reist mit uns nach ltalien &
Spanien und Frankreich und
erlebt mit uns die
mediterrane Kiiche | Mit
allem drum und dran...
sogar dem berihmten ,Wer

raumt’s weg?'-Finale!”

Altersklassen: 5.-13. Klasse
Kosten: 12 Euro
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Projektbeschreibung

A Kreati
Schiroibee

— Workshop -

KREATIVES SCHREIBEN + + stopp + + Infobrief ++stopp ++ nicht
nur fiir DEUTSCH-, Leute“ + + stopp

Du bist kreativ, hast eine Meinung und deinen eigenen Blick auf die Welt (kann
auch komisch sein! erhdht den K-Faktor), schreibst sowieso gern oder kannst dir
noch gar nicht vorstellen, aus eigenem Antrieb heraus etwas zu Papier zu bringen,
bist offen, unkompliziert und strapazierst gern deine Lach keln? Gr
fahrungen (z. B. beim Kochen) suchst du sowieso? Wow! Du bist perfekt! Fihl
dich eingeladen!

Vor den Toren unserer Schule liegt ein kleiner Ort namens’baaden.— ldyu isch

... werden wir die Tage verbringen, um im Projekt Kreative
Schreibwerkstatt bei entspannter Arbeitsatmosphére und als Selbstversorger
(Lagerfeuer, Kochen und Essen, nachtliche Spaziergénge, ..) gemeinsam dem
Schreiben nachzuspiiren. Wie fangt man iberhaupt an zu schreiben? Wie entste-
hen gute Texte? Welche Art von Texten gelingt dir selbst am besten? Woran liegt
das? Was macht das mit dir? Warum brauchen manche Menschen das Schreiben
zum Leben?

- Um dich nicht ganz im Dunkeln zu lassen: Du wirst viele Schreibideen vollig frei
ausprobieren kénnen (z. B. ,Schreib zu einem Lied“, ,Fihre einen Anfangssatz
weiter“, ,Wechsel die Perspektive", ,Reise in der Zeit“, ... ) und deine Ergebnisse
immer wieder in kleiner Gruppe vortragen, besprechen und uiberarbeiten kénnen
(oder abends in grofer Leserunde). Als Prinzip gilt aber immer: JEDER KANN,
NIEMAND MUSS. Dir bleibt genug Raum fir dich selbst und deinen eigenen
Rhythmus.

. Zeitraum:

02.-04.September 26

Kosten: 44-50€ _=—

Begrenzte Platze!

Wir freuen uns auf dich!

Frau Brabandt &
Frau Gerstenberger
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| /  PROJEKTTAGE 2026 WUSSTET YT

& _ DU, DASS ... HERDENTIERE SIND?
\ ,\\a DAS HEISST, SIE LEBEN AM LIEBSTEN

M\\" IN GRUPPEN ZUSAMMEN.
FUR DIE KLASSEN 5 BIS 8

DU BESCHAFTIGST PFERDE NICHT ALLES

DICH GERN MIT IRFEN?

PFERDEN? FRESSEN DURFEN?

: SIE BEKOMMEN SCHNELL BAUCHHEH.

PROJEKT AN UND |
STARTE DEIN

PFERDEABENTEUER!

PFERDE GANZ WEICHE
NASEN HABEN?

MAN NENNT IHRE NASEN AUCH NUSTERN UND
HIER SOLLTEST DU GANZ VORSICHTIG SEIN:
PFERDE SPUREN DIE KLEINSTEN BERUHRUNGEN.
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LEBENDIGE /

Die Schulbibliothek wird fur drei Tage zu einem lebendigen Erinnerungs—
und Geschichtenort. Thr arbeitet in Gruppen an verschiedenen Projekten.
Wer sich kreativ ausleben, basteln, die Bibliothek mitgestalten oder in
die Welt der Bucher eintauchen méchte, ist hier richtig.
o Weltkarte der Geschichten: Bilder, Cover, Zitate = d
e Die geheimen Lieblingsbucher der Schule \
e Lebendige Reqale
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Plane und baue mit uns eine grof3e Nisthilfe fir
Wildbienen, pflanze insektenfreundliche und heimische
Pflanzen und entwerfe eine Infotafel, damit auch andere

mehr tber Biodiversitat lernen konnen.

Warum mitmachen?

— Du baust etwas Sichtbares fiir unser Schulgelédnde.
— Du lernst, warum Artenvielfalt so wichtig ist, und was du tun kannst, um sie zu fordern.
— Du lernst Werkzeuge sicher zu benutzen.

— Teamwork, Kreativitit und Naturwissen zusammengefasst in einem Projekt!

Projekt fiir alle Jahrgangsstufen!
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. 090 -
ZIELSETZUNG: ..‘ ZIELG*I'QUP‘PE.
alle Schiler die gern

o Wir machen aus unserem

alten Schulbiotop einen korperlich arbeiten und
neuen Lebensraum fiir Werkzeuge benutzen
Tiere und Pflanzen. @ konnen/wollen

STUFEN 5-13

&R ABRISS UND ZERLEGUNG .
“” DERALTENHUTTE  ~_Qalyl

RS

i NEUE BUSCHE

PFLANZEN
£ BAUME ENTFERNEN
&

UND ZURUCKSCHNEIDEN

ZUM TIERSCHUTZ

(Vogelhauschen aufhéangen,
Reptilienriickzug schaffen,

i \| i : ™
oG _.-\_.[f_.*.’,'f‘_ LR (R

VOGELHAUSCHEN 488 pepTILIENRUCKZUG .
A SANDBAD R

urninGen gl scHAFFeN wovs
1 . : ] \ D
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Du wolltest schon immer einmal selbst eine
M Dartscheibe bauen und anschlieBend
| richtig Dart spielen lernen?
J Dann ist unser Dart-Projekt

genau das Richtige fiir dich!

#_DAS ERWARTET.DICH:

e Bau einer Outdoor-Dart-Anlage
o Kennenlernen von Material und Werkzeug
e Einfiihrung in alle wichtigen Dart-Regeln

e Training von Wurftechnik
und Treffsicherheit

o Spannende Dart-Matches und

@ kleine Turniere

(& 2)

yo'sTweriavvil | (e i~ —
N ™ TENERMEN? vorausserzuncend| (e
Schil » o Handwerkliches Geschick

o Spap am Spielen und
Ausprobieren

Alle Schulerinnen un
Schiiler der Klasse

Wir freuen uns auf viele motivierte
Teilnehmerinnen und Teilnehmer!
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K LASSENSTUFEN 5 - 1 3
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WAS HAT UNSERE STIMME MIT DER ZUKUNFT ZU TUN?
IN DIESEM PROJEKT SETZEN WIR UNS KREATIV MIT
DEM THEMA NACHHALTIGKEIT AUSEINANDER - MIT

MUSIK, RHYTHMUS UND EIGENEN TEXTEN

LEINE KBETEN |BRING DEINE GEDANKEN AUF DIE BUHNE
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Projekt fir
i Schiiler*innen
B der 5.-8. Klasse
B8 1GS HORHAUSEN

5.

1%

T e N
= Ae |

Fiol DU BIST SCHON
% ETWAS GEUBT IM
" FANGEN UND WERFEN.

DU HAST
VERSCHIEDENE

MIT .
DEM ZU LERNEN.

| & \ DU BIST MOTIVIERT,
=N DICH ZU BEWEGEN, o A AT N | I
ZU SCHWITZEN ... O R
i )/ SPASS. ™\

.. UND GEMEINSAM . [P B Y TEAMGEIST. §\
. y S SS  BEWEGUNG. |

DASIST |
SN\ HANDBALL! , 8

" MOVE AND PLAY - SEI DABEI! &
O

IGS HORHAUSEN — GEMEINSAM IN BEWEGUNG @



12


13 Stickprojekt -
dein personlicher Bucheinband

Projektidee

Gestalte dein eigenes Buchcover — kreativ, individuell und handgemacht! In diesem Projekt entsteht ein ganz
personlicher Bucheinband mit selbst entworfener Stickerei. Dabei wird gezeigt, wie aus Stoff, Garn und einer
Idee ein echtes Unikat wird. Der Einband schiitzt nicht nur das Buch, sondern macht es zu einem besonderen
Hingucker, der deine Persdnlichkeit widerspiegelt.

Zielsetzung

Eigenes Design entwickeln und kreativ umsetzen

Verschiedene Sticktechniken kennenlernen und anwenden
Genauigkeit, Geduld und gestalterisches Denken trainieren

Ein handgemachtes Produkt herstellen, das praktisch und schon ist

Vorgehensweise

Sticktechniken tliben: Verschiedene Stiche testen, um ein Gefuhl fur die Technik zu bekommen.
Muster erstellen: Mit Packpapier ein Schnittmuster passend zum Buch anfertigen.

Idee finden: Motiv oder Muster entwerfen, das zum eigenen Stil passt.

Material auswahlen: Farben und Stoffe kombinieren.

Design tibertragen: Motiv auf den Stoff bringen.

Sticken: Mit den gelibten Stichen das Design umsetzen.

Fertigstellen: Stoff zuschneiden, zusammenn&hen und an das Buch anpassen.

No o hkowdhpE

Material und Kosten

e Gegen einen Unkostenbeitrag von 10 € werden gestellt: Stickrahmen, Nadel, Stoff, Garn,
Bugeleinlage, Packpapier, ...

e Selbst mitzubringen sind: Schere, verschiedene Stifte, Buch/Wochenplaner, Fingerhut und Maf3band
(falls vorhanden)

Fiir wen?

Schilerinnen und Schuler der Klassenstufen 5 — 13 (Einsteiger bis Fortgeschrittene)
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/

_- Deiner -3

L Kreativitdt %
sind keine s

Grenzen gesetzt!

"
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IWOCHE

5. BIS 8. KLASSE

Du kannst lc
und hast ein Aug

Du arbeitest gerne im Team
und bringst G I mit?

ativitdt ist deine Starke?

Dann bist du bei uns

Wir erstellen gemeinsam R
und wollen den Code am Ende k

Wir freuen uns auf dich!
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Bau und Ausprobieren neuer Bewegungsangebote auf dem
Unterstufenschulhof mit Alitagsmaterialien KI.5-8:

Wir wollen die Zeit nutzen, um in kleinen Teams Hupfkastchen zu entwerfen/
aufzumalen, Stelzen zu bauen und andere kreative Dinge zu entwickeln, sie
auszuprobieren und zu prasentieren! LG

HIMMEL /ﬂ
UND HOLLE
HUPFSPIEL =S5

_—-. =

L —— «w
¢ ".-.»:)-‘{." - —

WWW. KINDERGEBURTSTAGPLANEN.COM
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21
Danc-

Fithess

Ihr hangt den ganzen Tag uber
dem Handy und wollt euch
endlich mal bewegen?

Ihr sucht ein Fitness-Programm,
das man auch zuhause machen
kann?

Dann seid ihr bei diesem Projekt genau richtig!

Wir machen drei Tage lang mit Hﬁpwﬁopw und f”opmusﬁﬁ

Dance-Fitness mit Step-Aerobic, Dance-Fitness, Rhythmus-
Training und Line-Dance-Elementen.

Zunachst Uben wir die Schritte und wollen dann eine Choreografie
erarbeiten. Es sind also keinerlei Vorkenntnisse notig.

Mitzubringen sind sportliche Kleidung, Turnschuhe, ein Handtuch,

viel Wasser zum Trinken und viel SpaB an Bewegung/

Fiir Klassenstufe 5 - 13
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Projektbeschreibung
"Wir vertonen einen Comicstrip und prasentieren ihn auf der Biithne’
(Klasse 5 - 13)

Wir interpretieren mit unseren Stimmen ein Werk der amerikanischen Séngerin
Cathy Berberian: "Stripsody’(siehe youtube: Chelsea Zurfliih/Stripsody). Die
Noten bestehen nur aus Comic-Zeichnungen. Dazu werden wir uns verkleiden,
je verriickter, desto besser. Ziel ist eine Auffithrung am Freitagnachmittag auf
der Biihne des Foyers im neuen Gebdude. Wir lassen den Comicstrip auf der
Leinwand erscheinen und machen mit Mikrophon unsere verriickten Klange.
Du darfst nicht schiichtern sein, und du musst bereit sein, mit deiner Stimme
ungewohnliche Kldnge zu machen und sie aufzufiihren. Sonst gibt es keine
Voraussetzungen.
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Wir bauen eine mittelalterliche Stadt

Mauern, Fachwerkhauser, Kirchen, Rathaus, Marktplatz und Stadtburg - wir bauen eine
mittelalterliche Stadt aus Karton.

Daflir benétigen wir nur Kartons, Papprollen, Schere, Kleber, Tesafilm, Tonpapier und Malkasten.
Nachdem wir uns mit mittelalterlichen Stadtmodellen und Stadtansichten vertraut gemacht haben,
wird unsere Stadt sorgfaltig geplant und anschlieRend Schritt fir Schritt ins Werk gesetzt.
Lediglich ein wenig Geschick und Fantasie sind erforderlich, und dann wird gebastelt, gebastelt
und gebastelt.

Voraussetzung
Interesse am Mittelalter
Lust am Basteln
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Tiere als Lernbegleiter 26

Projekttage mit einem Besuchshund und einem Therapiepony

ta s [

Ll

Tiere haben eine besondere Wirkung auf Kinder. Sie schaffen eine vertrauensvolle
Atmosphare, in der Lernen leichter fallt. Wahrend unserer Projekttage besucht ein
ausgebildeter Besuchshund die Gruppe und begleitet euch durch verschiedene
Lerneinheiten. |hr diirft aktiv Ubungen mit dem Hund entwickeln und diese unter Anleitung
durchfiihren. Ein Besuch des ortlichen Pferdehofs ist auch geplant. Dort wird ein
Therapiepony besucht, das Kinder ebenfalls bei unterschiedlichen Aktivitaten begleitet und
unterstitzt. Grundséatzlich ist es daher von Vorteil, wenn du weder auf Hunde noch auf Pferde
allergisch reagierst.

Kostenbeitrag 10€/ Kind

15 Platze

Klassenstufe: 5-8

Programmbausteine

- Kennenlernen des Hundes und Regeln im Umgang

- Tricktraining mit dem Hund

- Hundespielzeug selbst basteln ( Marerialkosten)

- Lesen und Lernen mit tierischer Unterstlitzung

- Bewegungsspiele und Konzentrationsaufgaben

Besuch des Ponys

- Verantwortung Gbernehmen: Fittern, Pflegen eines Pferdes, Verhalten beim Pony
- Reflexion und kreatives Schreiben Uiber das Erlebte

- Hundeleckerli selbst backen, als Schlechtwetteridee (Zutatenkosten)

Der Hund wird von einer zertifizierten Hundeflihrerin begleitet und besitzt alle Impfungen und ist
versichert.

Das Pony wird nur besucht und nicht geritten. Ubungen werden lediglich vorgefiihrt. Geputzt und
gestreichelt werden darf es aber. Allergien und Angste werden im Vorfeld abgeklart.

Eine Einverstandniserklarung der Eltern ist erforderlich.
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Projekt: ,Geographie zum Anfassen" in Horhausen
Entdecken, Bauen, Erleben!

Bei diesen Projekttagen verbinden wir kreative Wissenschaft mit aktivem Umweltschutz vor unserer Haustiir.
Das Projekt besteht aus zwei Teilen:

- Kreative Modelle bauen: Wir erwecken Geographie zum Leben! Die Teilnehmer gestalten eigene
dreidimensionale 3D-Héhenmodelle (wie die Alpen oder das Rheintal) und bauen Vulkane, die wir im Experiment
sicher ausbrechen lassen.

- Aktion saubere Landschaft: Im Anschluss setzen wir ein Zeichen fiir den Naturschutz. Gemeinsam befreien
wir die Natur rund um Horhausen von Miill und schiitzen so aktiv unsere Umwelt.

- Kostenbeitrag: Fiir Bastelmaterialien und Sammelausriistung werden 3 Euro pro Teilnehmer eingesammelt.
- Mitzubringen: Wetterfeste Kleidung, die schmutzig werden darf, und festes Schuhwerk.
Sei dabei und mach mit - fiir eine saubere Umwelt und Geographie, die Spa macht!
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=y D AV ENDE
S STEHTDIE

FRAGE:

# SCHAUAQUARIEN
SELBST
GESTALTEN!

KLASSEN 5 - 8

PROJEKT

BLUBBLUB-DETEKTIVE

RHEIN  MAIN « NORDSEE « MITTELMEER
RECHERCHIEREN « PLANEN « BASTELN  BAUEN

WELCHER FISCH LEBT WO?
WIE BAUT MAN EIN SCHAUAQUARIUM AM BESTEN AUF?

WIE GUT KENNST DU DIE GEWASSER?
WIE SEHEN DIE VERSCHIEDENEN LEBENSRAUME AUS?

WIE BAUT MAN WIE ARBEITET MAN MIT VERSCHIEDENEN MATERIALIEN?
SCHWIMMENDE ELEMENTE, g
DIE AUF

WIE STELLT MAN DIE DEKOELEMENTE HER?

M

~

//'//)J//////////'///HHHIll!

DIE SCHAUAQUARIEN MIT LERNEFFEKT: :}::jé
GEBAUT WERDEN 4 VERSCHIEDENE SCHAUAQUARIEN INKL. IHRER. —————1f

/ BEWOHNER - SOWIE “GASTEN", DIE DORT NICHT VORKOMMEN. =—— ———
DER TEST WIRD SEIN, DASS DIE EIGENTLICHEN BEWOHNER SCHWIMMEN, =
WENN MAN SIE INS AQUARIUM GIBT - DIE “GASTE” ABER NICHT. DIE =
AQUARIEN KONNEN DANN ALS SPIELERISCHE ELEMENTE IN
NAWI / AM TAG DER OFFENEN TUR VERWENDET WERDEN, UM DAS
WISSEN DER KINDER ZU TESTEN.
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FUR KLASSEN 5- 6 :

Marchen entfiihren uns in geheimnisvolle
Welten voller Prinzessinnen, Konige, Hexen,

Drachen und mutiger Helden.

Sie erzahlen spannende, lustige und manchmal
auch gruselige Geschichten, in denen am Ende
meistens das Gute gewinnt.

E
L)

@ In unserer Marchenwerkstatt
; '_ ! '_ wollen wir aber nicht nur Marchen lesen und horen.§

B & |iir werden selbst kreativ! *

-
b % Sl e —— m

Bg kleine Theaterstiicke entwickeln
Bilder gestalten

O eigene Marchen erfinden
. beriihmte Marchenszenen
nachbauen

vielleicht sogar ganz neue “Z
Marchenwelten erschaffen .

l“
oy,

e 5.

"
¥ -k
o P
Tt L3 qE-.
g >z
5
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Miniokosysteme anlegen und gestalten

Zielgruppe:
Jahrgangsstufen 5-8

Teilnehmeranzahl: 15

Projektidee

Wie funktioniert ein Okosystem? In diesem Projekt

rschaffen die Schiilerinnen und Schiiler ihre eigene https://image.geo.de/3014532277CY/v3/w
e S.C . g 960/r0/-/pflanzen-glas-as-125957438-jpg-
kleine Welt im Glas. -82737-.jpg

Gemeinsam entstehen Miniokosysteme — kleine, geschlossene Lebensraume, in denen
Tiere, Pflanzen, Boden, Wasser und Luft zusammenwirken. Die Teilnehmenden erleben

anschaulich, wie natlrliche Kreislaufe funktionieren und beobachten die Entwicklung ihres
eigenen Systems.

Ziele des Projekts
«  Okologische Zusammenhénge verstehen
- Bewusstsein fir Umwelt und Nachhaltigkeit starken
« Kreativitat beim Gestalten fordern

- Beobachtungs- und Dokumentationsfahigkeiten entwickeln

Materialien
» Leere, saubere Einmachglaser mit Deckel (alternativ 2€)
* Interesse an Natur und Umwelt

- wettergerechte Kleidung fir das Sammeln von Naturmaterialien

Besonderheiten
« eigenes Miniokosystem zum Mitnehmen

- Verbindung von naturwissenschaftlichem Lernen und kreativem Arbeiten

» Praktisches und anschauliches Lernen in der Natur
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SCHULSANITATSDIEN
(SS!

Du méchtest helfen, Verantwortung iibernehmen und
wichtige Fahigkeiten fiirs Leben lernen?
Dann werde Teil unseres Schulsanitatsdienstes (SSD)!

WAS IST DER SCHULSANITATSDIENST?

Der SSD ist ein Team engagierter Schiilerinnen und Schiler,
die bei Unféllen, Verletzungen und plétzlichen Erkrankungen
im Schulalltag Erste Hilfe leisten.

Damit trégst du aktiv zur Sicherkeit an unserer Schule bei.

WAS ERWARTET DICH?

e Erste-Hilfe-Ausbildung (mit Bescheinigung)
e Spezielle Schulung im Umgang mit dem Defibrillator (AED)

e RegelmaBige Ubungen und Fortbildungen
(Besuch der Rettungsleitstelle, Rettungswache,
Feuerwehr und Rettungshubschrauber)

¢ Einsatz bei Schulveranstaltungen und im Schulalltag

e Teamarbeit, Verantwortung und wertvolle Praxiserfahrung

WAS SOLLTEST DU MITBRINGEN?

Interesse an Erster Hilfe und medizinischen Themen

Zuverldssigkeit und Verantwortungsbewusstsein

Teamfahigkeit und Engagement

Bereitschaft zur Teilnahme an Ausbildung und Einsétzen

WAS BRINGT DIR DAS?

o (Offiziell anerkannte Erste-Hilfe-Kenntnisse

e Sicherheit im Umgang mit Notfallsituationen
e Starkung von Selbstbewusstsein und Sozialkompetenz
® Eine sinnvolle Aufgabe innerhalb der Schulgemeinschaft

> INTERESSE GEWECKT7
e AR
Wir freuen uns auf dich! (?

— - "
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_ DEINE TALENTE. UNSERE BN
" GEMEINSAM EINE TOLLE SHowr =
N

" KEINE VORKENNTNISSE ‘
NOTIG! <

I', SpaB, Teamgeist und Kreativitat
: stehen im Mittelpunkt.

JEDER IST WILLKOMMENl

I
|
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Biihne frei! — Sicher und ohne Angst vor Gruppen sprechen

Herzklopfen vor dem Referat? Und am liebsten wiirde jemand anderes fir
dich sprechen? Dann bist du hier genau richtig.

In diesem Projekt geht es darum, dass du Schritt fiir Schritt lernst, frei vor
anderen zu sprechen — wie auf einer kleinen Biihne, aber in einer entspannten
Gruppe und ohne Druck.

Wir fangen ganz einfach an: mit kleinen Spielen und kurzen Sprechiibungen.
Niemand muss direkt einen langen Vortrag halten. Du kannst dich langsam
herantasten und merken: Vor anderen zu sprechen ist machbar und macht
irgendwann sogar SpaR.

Gemeinsam finden wir heraus:

o
{0\\ e wie du sprichst, damit andere dir gerne und aufmerksam zuhéren
Q e was dir hilft, wenn du nervos bist
P ewie du sicher wirkst, auch wenn du mal kurz den Faden verlierst
/ [

Du probierst vieles selbst aus:
e kurze Mini-Auftritte
eeinfache und auch lustige Themen zum Erzadhlen

« Ubungen zu zweit und in der Gruppe

Zum Schluss wirst du selbst ,,auf der Biihne” stehen und einen kurzen Vortrag halten. Keine Sorge:
Es geht nicht um Perfektion, sondern darum, dass du dich traust und merkst, dass du es kannst.

Ziel: Du wirst sicherer beim Sprechen und merkst, dass deine Stimme zdhit.
Kosten: keine

Zielgruppe: 5-8

Ziele des Projekts:
Hemmungen abbauen,
frei sprechen liben,

kurze Vortrage sicher prasentieren.



https://www.clg-laupheim.education/service/unterricht/gfs/
https://deutsch-klett.de/gedichtvortraege-entkrampfen-lernaufgaben-helfen-dabei/
https://deutsch-klett.de/gedichtvortraege-entkrampfen-lernaufgaben-helfen-dabei/
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Projekt ,,Wasserbotschafter werden!“

Du willst raus aus dem Klassenzimmer und Wasser einmal ganz praktisch erforschen? In
diesem Projekt lernst du, warum Wasser lebenswichtig ist, wie es gereinigt und zu
Trinkwasser aufbereitet wird und woran man gute Wasserqualitat erkennt. Am nahen
Grenzbach wendest du dein Wissen dann direkt an: Du untersuchst das Gewasser,
beobachtest Tiere und Pflanzen im und am Wasser und wirst selbst zum Wasserforscher.
Wenn du neugierig bist, gerne drauBen unterwegs bist und auch einen etwa 45-minutigen
FuBweg ins Grenzbachtal nicht scheust, dann ist dieses Projekt genau das Richtige fur
dich!

Klassenstufen: 5-7
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Das brauchst dy: ~

: PYOjektWOd“(e‘ dS N ¥ Lustam Basteln
'- fur kreat\ve , i = : §§ Schere

f

K\aSSe 5 N’ S Klebstoff

.) "‘ : = 4‘. y e
) B 0y
\ N

- -

0 Dekoratlonsmatenal

=

Wie 2.B Ausstanzer
% Festes farbiges Papier

q '\ 4’ . Dekopapier...

- <«
S W, N ‘
\.‘t\lﬁ v_.,

A

Am Schulfest werden die Karten gegen eine Spende abgegeben %
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Was bringt mich runter, wenn mal wieder alles zu viel ist?

PROJEKT FUR DIE 5. - 8. KLASSE
ENTDECKE DEINE STARKEN UND TALENTE

3 Tage voller praktischer Ubungen
und kreativer Auszeiten

SCHWERPUNKTE:
« STRESSFAKTOREN ERKENNEN & REDUZIEREN ’
Was stresst mich und wie komme ich da raus?

« (SELBST)WAHRNEHMUNG SCHULEN
Was kann ich und was brauche ich?

-KREATIVE GESTALTUNG VON MOBILES, f
COLLAGEN, STEINEN O. A.

Kosten: ca. 10 € p. P.
(je nach mitgebrachten Materialien)
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Grundlagen des Tennisspiels — mit viel
Bewegung, Spal3 und Teamgeist!

' VORHAND

\ Sicher den Ball schlagen

| MAXIMAL
| RUCKHAND 10 TEILNEHMER*INNEN

' Die andere Seite meistern " : .
Sichere dir deinen Platz

und sei dabei!

o) VOLLEY
: ~ Den Ball direkt nehmen

| KOORDINATION o FURDIEKLASSEN

~ Alle Schiiler*innen der
SPIELE & MATCHES 7. bis 12. Klasse sind

Gelerntes anwenden und SpaB haben! | 2 herziich willkommen!

A Schneller, wendiger, besser

\ KOMM VORBEI UND MACH MIT!

BEWEGUNG. TEAMGEIST. TENNIS. &
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In diesem Projekt entwickeln
wir eigene Texte, schreiben Reime,
g s bauen Beats und bringen Sprache
K g und Musik zusammen.

KREATIVES
SCHREIBEN

Eigene Ideen, Themen |
und Botschaften in
Rap- und Sprechtexte
verwandeln.

PR TEEO DN Nl e
EINBLICKE IN
MUSIKPRODUKTION
Je nach Vorerfahrung
Beats machen, Rhythmen

gestalten und Sprache
mit Musik verbinden.

ausprobieren. |
[ e R . T LS

INSTRUMENTE

WILLKOMMEN

-3 T T ’
- g ok .
s
I_R 3
’ | |
. ¥
3 "CEAMUL
' "TEIMNNL
Egs & >
i . ot -

Y MOGLICHE ERGEBNISSE: eigene Son

gs, Beats und kleine Live-Performances *

&h PERFORMANCE & |
IMPROVISATION E

Mit Stimme, Ausdruck
und Korpersprache
auftreten und Neues

/ (o>
4 R
L ]

|
Eigene Instrumente ’
kénnen gerne mitgebracht i
und in das Projekt
eingebunden werden.

s SRS oL I
.{ iy | ] .. It - s 3
L _ R LA L L L |
o ? “Fy §ify L i‘
i e ¥
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Gememsam fur eine -

' saubere Schule und eine besserez Zukunft'

Gemeinsam Miill vermeiden -
anpacken Umwelt schiitzen

Fiir eine saubere
und lebenswerte
Zukunft

Jede*r hilft -
jeder Beitrag
zahlt'

Trennen, recyceln,
verantwortlich
handeln
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SPAR | ACTION | TURNIER | 43
TECHNIK | TEAM

< -—JL

«

KOSTENLOS &

JAHRGANGSSTUFEN 5-13 FUR ALLE!
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Kunstprojekt: Modellbau

Max. 15 Schilerinnen und Schiler

Im Rahmen dieses Projekts habt ihr die Moglichkeit ein Haus aus Pappmaschee sowie alten
Verpackungen zu bauen und es anschlieBend farbenfroh zu bemalen.
Die Verpackungen erhalten so ,ein zweites Leben”. Das hatte sicher auch Friedensreich
Hundertwasser gefallen, dem die Umwelt immer sehr am Herzen lag.

Was wird mindestens benotigt?
Ein oder zwei alte Kartons (ca. in GroRe eines Schuhkartons
oder etwas groRer) / Rollen von Kuchenrolle
oder Toilettenpapier, um Tirme
oder S3dulen zu bauen / Schere,
Klebstoff, Pinsel / eine alte
Schiissel, fiir den Kleister

Was braucht ihr noch? Jetzt kénnt ihr
schon im Vorfeld kreativ werden und
sehen, was euer gelber Sack zu bieten
hat. Es lassen sich gut Joghurtbecher,
Eierkartons und allerlei  kleinere
Verpackungen verbauen.

FRIEDENSREICH
HUNDERTWASSE

KUNSTLER. ARCHITEKT. UTOPIST.

TYPISCHE STILELEMENTE

©® ORGANISCHE FORMEN
©® UNREGELMASSIGE FENSTER
@ FARBENFROHE FASSADEN

® NATUR IN UND AUF
DEN GEBAUDEN

' @ FANTASIE & INDIVIDUALITAT

® ABLEHNUNG DER
, GERADEN LINIE “

s 4 ,Gerade Linien
sind goﬂ'las und

unmoralisch.

" NATUR IST
HEILUNG

Béume, Pflanzen und
Dachgirten gehsren
fiir Hundertwasser
2um Leben und
machen Hauser

lebendig.

* FUR EINE
| BESSERE WELT
Hundertwasser wollte
Schanheit, Fantasie
und Natur in den
Alltag der Menschen
bringen.
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46
Lust et SV vansl M Uigesialiveny
v ey Selhwde?

Du hast tolle Ideen, aber keine Ahnung, wie du diese umsetzen

konntest?
Klassensprecherin ware genau dein Ding!
SV — wie kann ich mich beteiligen?

Der Worksiop bietet allen Scivilerunnen und Scividler der
Klassenstufen S bis 13 die Méglichkeit; sich filr ein
Engagement i der Schilervertretung fub zw macihen !

V' So- komumst duw erfolgreicih von euner ldee zum fertigen
Projekt!

v Erfolgreich bewerben und kandidieren fir ein Amt in
der Klasse / Stufe und der Schude !

V' Arbeubsgruppen der Schilervertretung erfolgreiciv
levten und orgonisieren !

v ...deine eigene ldee voranbringent

Quelle: https://miteinander.schule/schuelerinnenvertretung/
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Projektiibersicht Stufe 5-8

Projektnummer | Projekttitel

2 Spiele selbst erstellen

3 Marionetten bauen

4 Kochen: 3 Tage 3 Lander

5 Kreatives Schreiben

6 Rund ums Pferd

7 Lebendige Bibliothek

8 Wildbienenhotel — Artenvielfalt fordern

9 Schulbiotop

10 Dart-Vom Bau zum Spiel

11 Voices for Change

12 Move&Play - Handball

13 Sticken — Bucheinbande gestalten

17 Kreatives Arbeiten mit Modelliermasse

19 Escape Rooms erstellen und lésen

20 Bewegungsspiele auf dem Schulhof

21 Dance-Fitness

23 Comicstrips vertonen

25 Modell einer mittelalterlichen Stadt bauen
26 Tiere als Lernbegleiter

27 Geographie zum Anfassen

28 Blubblub-Detektive: Die Bewohner unserer Gewasser
29 Marchenwerkstatt

30 Minidkosysteme anlegen und gestalten

31 Schulsanitatsdienst

32 Zirkusprojekt

33 Buhne frei! — Ohne Angst vor Gruppen sprechen
34 Wasserbotschafter werden

35 Pop-up Karten

39 Off Screen — Stressfaktoren erkennen, Starken entdecken
40 Tennistraining

41 Hip-Hop und Sprechgesang

42 Mullalarm! - Rund um das Thema Abfall
43 Tischtennis

45 Kunstprojekt Hundertwasser

46 SV und Mitgestaltung in der Schule
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